RECHERCHE D’UNE IDENTITE VISUELLE

INTRODUCTION
Vous allez travailler en équipe toute 'année, vous allez devoir définir pour votre équipe

une identité visuelle (comme dans l'industrie) qui sera utilisée dans toutes vos réalisa-
tions (Véhicule solaire, logo et PAO).

Voici les principales étapes pour définir une identité visuelle :
1. Choix d'un théme pour 'équipe

2. Choix d’'un nom pour I'équipe en rapport avec le théme
4. Recherche d'un logo

1. Recherche et choix d’un théme dans lequel chacun se retrouve.

a) Sur une feuille de brouillon, chaque membre du groupe doit lister, ce qu'il aime, ses Ioi-
sirs, ses passions, ses distractions favorites, son style,... Tout ce qui fait son univers. 4
A partir des listes de chacun, définissez tous ensemble un théme qui vous est commun et
sur lequel vous vous entendez tous. Le théme est totalement libre, il doit juste correspondre

parfaitement a chaque membre de I'équipe.

Exemples de thémes :

suspense /e japon
La musique

SPort
;(%/M lt chanee

~ L'Angleterre

T




RECHERCHE D’UNE IDENTITE VISUELLE

2. Trouver un nom pour I’'équipe en rapport avec le théme.
a) A partir du théme choisi, trouver un nom a votre équipe
b)  Rédiger un petit texte sur Publisher expliquant pourquoi vous avez choisi ce nom

3. Trouver un logo pour I'équipe en rapport avec le théme.

a) Cherchez 4 logos sur Internet en rapport avec le théme et le nom de 'équipe
b)  Justifiez chacun de vos choix. Travail a faire dans Publisher
c)  Imprimer votre composition
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Création du Logo

1) Sur une feuille blanche , tracer un carré de 50 mm de coté.
2) A l'intérieur de ce carré, proposer ( sous forme de dessin ) un logo remplissant le cahier des
charges suivant :

CAHIER DES CHARGES DU LOGO

- Le nombre de couleurs doit étre inférieur ou égal 4 4
- Le logo doit représenter le théme de votre équipe.
Ce travail doit étre soigné.

3) Apres avoir visionné le tutoriel
A l'aide du logiciel InKscape dessiner votre logo (format du logo 4cm2) et
enregistrez le sous le nom : LOGO-VOTRE_NOM-VOTRE_PRENOM

4) Imprimer votre logo.




